
COMPÉTENCES

LANGUES

PASSIONS

COORDONNÉES

barlier.thomas.pro@gmail.com

France métropolitaine

Français (Maternelle)
Anglais B2
Espagnol A2

EXPERIENCES PROFESSIONNELLES

PROFIL  PROFESSIONNEL

Etudiant passionné par le développement informatique (web et jeux vidéo), je
sais programmer et j’adore imaginer et développer des idées afin de les rendre
réelles. Je sais travailler en équipe et je suis prêt à donner le meilleur de moi-
même pour fournir le meilleur résultat. J’aimerais intégrer une équipe afin de
continuer à apprendre.

Thomas Barlier

Langages de programmation

Stage d’observation - Graphic                                                                        Avril 2022

Développer un site web en HTML/CSS avec de nombreuses fonctionnalités.
Collaborer au sein d’une équipe dans des bureaux.
Installer, programmer et préparer des tablettes afin de les utiliser.

Natation
Escalade
Bande dessinée
Jeux vidéo  (Enigme,
Exploration, Rythme)

Recherche alternance développeur 4 jours en entreprise / 1 jour
de cours

Permis B

IDE

Logiciels

Stage d’observation - Spie                                                                            Juillet 2023

Travailler en équipe sur un chantier et dans des bureaux.
Changer du matériel électrique.
Lire un plan et s’orienter dans l’espace.
Créer et modifier des plans afin d’aider des ouvriers.

FORMATIONS

Brevet des collèges - Mention bien                                                                        2022
Collège Saint-André, Saint-Maixent

Baccalauréat - Mention assez bien                                                                         2025
Spécialités : Mathématiques et NSI
Option : Mathématiques expertes
Lycée Saint-André, Niort

Licence Informatique                                                                                      2025-2028
Option : Jeux vidéo
CNAM-ENJMIN, Angoulême

PROJETS

Plus de projets : Lien vers mon site web
Lien vers mon GitHub  

No Scope                                                                                                       Octobre 2025
Projet réalisé durant l’ENJAM 2025
Jeu inspiré de Warioware
Réalisation en 50 heures en groupe de 6
Développé en C# sur Unity
Utilisation de l’outil Fork lié à Git

Totorun                                                                                                            Février 2025
Jeu de plateforme de 10 niveaux
Réalisation en une semaine en duo
Développé en C++ sur Arduino

Alternance développeur - CodeInter.net                              Janvier 2025 - Présent

Développer en C++ sur l’IDE d’Arduino et Visual Studio.
Coder des jeux en utilisant un écran de diodes.
Utiliser des boutons pour interagir avec un jeu console.

https://knightmares.codeinter.net/
https://github.com/KnightsMares
https://github.com/KnightsMares

